Stadt Typ 1

Zu erledigende Quest: 33 von 38
Manager Kosten: 620 Goldtopfe
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Stadt T

32 von 38

Zu erledigende Quest:

Manager Kosten:

710 Goldtopfe

Gebdude Manager

9j|o3uoy - puz

o
™

uaynid 3sanp aApe

created by BigBrain



3

Stadt T

32 von 38

Zu erledigende Quest:

Manager Kosten:

630 Goldtopfe
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BLEBELERN

Stadt Typ 1

Sammel 50K Klee

Sammel 1M Klee

Transportiere 250M Klee

Produziere 1B Klee

Sammel 50B Klee

Transportiere 1T Klee

Produziere 4T Klee

Produziere 10B Blumen

Sammel 16Q Klee

Quest Stadt Typ 2

1
==
3

4 Sammel 60K Hute

5

6

7

8 Transportiert 15M Klee
9

10

11

12

13 Sammel 99B Klee

14

15

16

17 Produziere 5T Getranke
18

19

20

21 Sammel 16T Klee

22

23

24

25

26 Transportiert 32T Klee

BLBELELREBEBNY

Produziere 15T Kuchen

Produziere 50B Blumen

Sammel 18Q Klee
Sammel 200B Hite

Quest
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Stadt Typ 3

Sammel 50K Hiite

Transportiere 3M Klee

Sammel 1B Klee

Sammel 25B Kuchen

Produziere 3B Blumen

Transportiert 30T Klee

Sammel 10Q Feuerwerke

Sammel 12Q Klee

Produziere 10Q Getranke




